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Educac¢ao Tecnoldgica — Planificagdo Anual

72 Ano - Ano Letivo 2019/2020

CONTEUDOS SUGESTOES DE EXPLORACAO COMPETENCIAS ESTRATEGIAS/ RECURSOS 2
ATIVIDA DES AULAS
TECNOLOGIAE
SOCIEDADE - A tecnologia como resposta as - Adaptar-se a utilizacdo das novas - Video educativo
necessidades humanas. tecnologias ao longo da vida; sobre a disciplina
- A evolugdo cientifica e técnicae o
° Tecnologia e desenvolvimento progressivo da - Compreender que a natureza e
desenvolviment o social sociedade. evolucdo da tecnologia é resultante - Computador
- Transformagdes na sociedade, na do processo histérico;
organizacdo social e no trabalho. - DVD’s
- Modo de producao artesanal, 1 aula
manufatureiro, industrial e cibernético. - Pen’s
- Reconhecer e apreciar a
° Impacto social e - AcOes tecnoldgicas que podem causar | importancia da tecnologia e as suas
ambiental das impacto sobre o meio ambiente. consequéncias na sociedade e no 2 aulas
tecnologias - Vantagens, riscos e custos sociais do ambiente; - Debate - Livros de Ed. Tec.
desenvolvimento tecnoldgico.
- Problemas e necessidades humanas,
solugdes sociais e solucoes
tecnoldgicas.
- Procurar e selecionar produtos e
° Tecnologia e consumo - Consumo critico de tecnologias e Servicos que proporcionem um
produtos técnicos. ambiente equilibrado e saudavel; 2 aulas

- Os desperdicios sociais na drea do
consumo de bens e servigos.

- Tecnologias e politicas ambientais: a
politica dos 3 Rs (reduzir, reciclar e
reutilizar). - A informacdo ao
consumidor

- Ser um consumidor atento e
exigente, escolhendo racionalmente
os produtos e servicos que adquire e
utiliza;
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PROCESSO
TECNOLOGICO

° O objeto técnico

° Planeamento e

desenvolvimento de
projetos e produtos

° Pesquisa
técnica/tecnolédgica

- Objeto técnico como sistema.

- A andlise do objeto técnico: Andlise
morfoldgica; Andlise estrutural; Analise
funcional; Analise técnica.

- Fases/etapas de planeamento de um
projeto.

- Elementos estruturantes da
organizagao e planeamento de um
produto técnico

- Observagao sistematica de objetos,
sistemas e solugGes técnicas.

- Recolha e analise de informacgdes
técnicas.

- Analisar objetos demonstrando
compreender o seu funcionamento e
o modo de os usar; - Desenvolver
habilidades para a utilizacdao e
aproveitamento de objetos do nosso
quotidiano;

- Empenhar-se na realizagdo das suas
tarefas, demonstrando disciplina,
esforco e perseveranca; -
Potencializar a criatividade, o
pensamento critico e a
aprendizagem auténoma;

- Desenvolver capacidades de
pesquisa e de investiga¢ao;

-Amostragem de
alguns objetos
técnicos e andlise do
principio de
funcionamento dos
mesmos: saca-rolhas,
guebra-nozes, etc .

- Trabalhos de alunos
de anos anteriores

- Construgdo de
maquetas

- Objetos técnicos
diversos

- Trabalhos

- Materiais e
utensilios de
trabalho
diversificados

2 aulas

3 aulas
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CONCEITOS, PRINCiPIOS
E OPERADORES
TECNOLOGICOS

- Operadores fundamentais especificos, | - Conhecer os tipos de movimento; - Consulta nos livros - Livros de E. Tec. -

caracteristicas e fungdes: producao de de Ed. Tecnoldgica Trabalhos de anos 6 aulas
° Movimentos e movimento, tipos de movimento anteriores
mecanismos (movimento circular e movimento - Construgdo de

retilineo), transformacdo e transmissdao | -Conhecer alguns operadores trabalhos simples,

de movimento. mecanicos e respetivas fungdes; como por ex: mobiles,

- Operadores fundamentais dos jogos didaticos,

principais operadores mecanicos: brinquedos, etc.

alavanca, plano inclinado, roda (rodas
dentadas, etc.), eixo, engrenagens,
motores e outros.

- Construcao de - Materiais

trabalhos com diversificados -

materiais diversos. Jornais - Embalagens

- Conhecer alguns materiais, Sugestodes: de plastico, cartdo e
° Materiais - Materiais naturais e transformados, sobretudo aqueles mais utilizados - Objetos de uso metal etc.

caracteristicas fisicas e aplicacGes em objetos do nosso dia-a-dia, - quotidiano 10 aulas
técnicas, exploragado e classificagdo dos | papel, madeira, plasticos, cobre, - Molduras
materiais de uso comum, normalizacdo | fibras téxteis, etc.; - Reaproveitar - Brinquedos
industrial e comercial. materiais tendo em vista a concecdao | - Etc.

e produc¢do de novos objetos;
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° Medi¢do/Metrologia

° Higiene e seguranga no
trabalho

- Métodos e técnicas de medicdo. -
Sistemas e convengdes internacionais.
- Instrumentos e equipamentos de
medicao.

- Sistemas de protecdo e seguranca. -
Comportamentos seguros no trabalho
técnico. - Normas e regras de

seguranga. - A simbologia da seguranca.

- Ergonomia no trabalho.

- Conhecer técnicas de medigao -
Utilizar corretamente instrumentos
de medicao.

- Respeitar normas de seguranga e
higiene, avaliando os seus efeitos
sobre a salde e seguranca pessoal e
coletiva;

- Cumprir as normas supra referidas
nas aulas de Ed. Tecnoldgica.

- Amostragem de
instrumentos de
medig¢do variados e
explicacdo sobre o
correto
funcionamento dos
mesmos

- Consulta de livros de
Ed. Tecnoldgica para
conhecimento dos
equipamentos de
seguranca e protecao
individual

- Cumprimento das
normas expostas na
sala de aula.

- Livros de Ed.
Tecnoldgica -
Instrumentos de
medicdo - Ficha
informativa

- Livros de Ed.
Tecnoldgica

- Sensibilizagdo sobre
estes assuntos,
expostos na sala de
aula.

3 aulas

3 aulas

(ao longo
do ano
letivo)

Aulas Previstas

Observagoes:

12 Periodo: 14
22 Periodo: 11
32 Periodo: 8

A contagem dos tempos letivos de 50 minutos apresentada para cada Periodo, depende do dia semanal atribuido a cada turma para a disciplina.

Aprendizagens Essenciais

- Mobilizar e compreender fenémenos cientificos e técnicos e a sua aplicacdo para dar resposta as necessidades e desejos humanos, com consciéncia das consequéncias

- Utilizar diferentes linguagens e simbolos associados a tecnologia de modo adequado aos diferentes contextos de comunicagao.

- Comunicar adequadamente as suas ideias, através da utilizacdo de linguagens diferentes (oral, escrita, grafica), fundamentando-as e argumentando face as ideias dos outros;
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- Utilizar processos e fendmenos cientificos e tecnoldgicos, colocando questdes, procurando informacgdo e aplicando conhecimentos adquiridos na tomada de decisdo
informada, entre as op¢des possiveis;

- Utilizar processos cientificos simples de conhecimento da realidade, assumindo uma atitude de permanente investigacdo e experimentacdo, reconhecendo o contributo da
ciéncia para o progresso tecnoldgico e para a melhoria da qualidade de vida;

- Consolidar habitos de planeamento das etapas do trabalho, identificando os requisitos técnicos, condicionalismos e recursos para a concretizacdo de projetos, bem como
as necessidades e oportunidades tecnoldgicas numa diversidade de propostas e fazendo escolhas fundamentadas;

- Manipular e manusear materiais e instrumentos diversificados para controlar, utilizar, transformar, imaginar e criar produtos e sistemas;

- Executar operacdes técnicas, segundo uma metodologia de trabalho adequada, para atingir um objetivo ou chegar a uma decisdo ou conclusdao fundamentada, adequando
0s meios materiais e técnicos a ideia ou inten¢do expressa;

- Trabalhar com recurso a materiais, instrumentos, ferramentas, maquinas e equipamentos tecnoldgicos, relacionando conhecimentos técnicos, cientificos e socioculturais;

- Adequar a acdo de transformacdo e criacdo de produtos aos diferentes contextos naturais, tecnoldgicos e socioculturais, em atividades experimentais, projetos e aplicagdes
praticas;

- Adquirir conhecimento de si préprio, desenvolvendo atitudes de autoestima e de autoconfianga, mantendo relagGes diversas e positivas com os outros em contextos de
colaboragao e interajuda.



